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Como elas funcionam?®

® Todas as estruturas de repeticdo possuem
um “indice”, que as informa quando elas
param.

® Esse indice que a controla e nos ajuda a

botar limites, para ndo ocorrer um loop
INnfinito.
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|Para de 1 ate 18 fTaca
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enquanto {(contador <= 5) faca

e I L comparacoes para definir quando elas
' ! ! I [ [ [ [ paracocs p .

replita precisam parar.

e O i/contador é o nosso “indice” - ele
define quando a estrutura para.

e A estrutura enquanto e repita utilizam

escreval("Nomero: °, contador) e O indice precisando mudar a cada

contador <- contador + 1 iteracdo para nao ser infinito, seja por

até (contador > 5) comandos ou pelo input do usudrio.
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Caso do Para: Vetor

Quando construindo um vetor, uma linha e
criada. O indice, entdo, e responsavel por
pegar as “coordenadas” de cada quadro e
mostrar o que estd preenchido.




Caso do Para: Vetor




Caso do Para: Matriz

Uma matriz, por sua vez, é
uma tabela com linhas e
colunas.

Portanto, o i precisa de um
parceiro e normalmente a
letra j vem ajudd-lo.




Caso do Para: Matriz

Parecido com coordenadas
de Minecraft e pares
ordenados de
matematica... Cada valor
dos dois corresponde a um
quadrado. | = 3,j = 2;

1=2,]=3;i=4,]=1
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desde o inicio de indice esta correto

quando termina; ou ndo (o usudrio

o [ utilizado também pode mudar o

para realizar o numero do input

input/()utput de dentro do CédigO);

vetores e matrizes;
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 Precisa de passar
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uma condicao de
comparacdo desde o
comeco. boa para
quando o usudrio
coloca um numero
fora do limite,
quando vocé sabe o

limite.



EXERCICIOS

Slides 11 - 20: Decidir qual Slides 30 - 34: Encontrar o erro

estrutura de repeticio € a mais  escondido em cada erro que

adequada para cada cenario. impossibilita/atrapalha rodar o cédigo.

Gabarito: Slide 21. Gabarito: Slide 35 - 37.




1: Escolha a melhor estrutura

O cliente gostaria de um programa onde o usuario possa inserir a nota de

cada aluno de uma escola. Sio trés notas no total, e ha um limite de 10

pontos e um minimo de o pontos. Para fazer esse limite, a estrutura deve ser:

A - Escolha-Caso
b - Enquanto

C - Repita
D - Para




2: Escolha a melhor estrutura

O cliente gostaria de um programa onde o usudrio possa inserir um ndmero

de quantidade de pessoas, e preencher o nome de cada uma delas. Para fazer

isso, a estrutura deve ser:

A - Se/senio
b - Enquanto
C - Repita

D - Para




3: Escolha a melhor estrutura

O cliente gostaria de um programa onde o usudrio pode fazer quantas

insercoes de pessoas ele precisar, uma de cada vez. Para fazer isso, a

estrutura deve ser:

A - Se/senio
b - Enquanto
C - Repita

D - Para




4: Escolha a melhor estrutura

O cliente gostaria de um programa onde, dependendo da escolha do usudrio,

ele possa mudar de cadastrar um produto, para uma pessoa ou um

funcionario. Para fazer isso, a estrutura deve ser:

A - Escolha-Caso
b - Enquanto

C - Repita
D - Para




9: Escolha a melhor estrutura

O cliente gostaria de um programa onde, enquanto cadastrar uma pessoa o

obter o seu género, contabilizar a quantidade de pessoas que sio mulheres

(“F") ou homens (“M"). Para fazer isso, a estrutura deve ser:
A - Se-Senido
b - Enquanto
C - Repita
D - Para




6: Escolha a melhor estrutura

O cliente gostaria de um programa onde sua parte inicial tivesse um “menu”

que terminasse o programa apenas quando o usudrio inserir certo numero.

Para fazer isso, a estrutura deve ser:
A - Repita
b - Enquanto

C - Qualquer uma das duas acima

D - Para




7: Escolha a melhor estrutura

O cliente gostaria de um programa onde € inserido o nome de 10 alunos, e

entdo as suas quatro notas. Para fazer isso, a estrutura deve ser:

A - Escolha-Caso
b - Enquanto

C - Repita
D - Para




8: Escolha a melhor estrutura

O cliente gostaria de um programa onde, dependendo da escolha do usudrio,

ele possa mudar de cadastrar um produto, para uma pessoa ou um
funciondrio. Para fazer isso, a estrutura deve ser:

A - Se-Senio

b - Enquanto

C - Repita

D - Para




O9: Escolha a melhor estrutura

O cliente gostaria de um programa que calcula, até o usuario inserir o

numero zero, o MMC do primeiro numero que € fixo e nio muda com o

segundo, que muda a cada iteracdo. Para fazer isso, a estrutura deve ser:

A - Enquanto

B - Enquanto ou Repita
C - Repita

D - Para




10: Escolha a melhor estrutura

O cliente gostaria de um programa onde um numero é escolhido

aleatoriamente, e o usudrio tenta os nimeros até conseguir encontrar o

numero aleatorio. Para fazer isso, a estrutura deve ser:
A - Se-Senio
B - Nenhuma das opc¢oes
C - Repita
D - Para




Voce consegue
justificar por que
uma estrutura foi
escolhida sobre a
outra?




1 - Interpretacao

\ Tnicio

e ey 3 — -3 3 i ~
—_ C | = I "'rmnm o0 = B e i | —_— THR&=TFr7T 1T P e— T
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escreval ("Digite o numero do més:") Seria melhor Utilizar uma

leia (m)

se m = (1) entac

i escreval ("Esse més possuil 21 dias.") OUtra eStI‘UtUl‘a de
fim=e
=e m = (Z) entao

repeticao, como

possul 28 dias.")

=
N [E
1]

l egcreval ("Esse
l fimse

ce m = (2) entac escolha/caso?

escreval ("Esse més possui 31 dias.")
fim=e
se m = (4)entao
escreval ("Esse meés possui 20 dias.")
i fim=e i
— qc s= m = (9) entao
e MM = {-\_-} EIlt-E_I:I l {ll i :
. . ESCcreva Ezse mes possul
escreval ("Esse més possuil 21 dias.") , F
. fimse
l fim=se o
. s=e m = (10) entaoc
! =e m = (&) entao N . .
. . e . escreval ("Esse mEs possul
| escreval ("Esze més possui 30 dias.") ,
. fimse
fimse N
I se m = (11) entao
=e m = (7) entaoc . . ,
. . o . escreval ("Esse mEs possul
escreval ("Esse més possui 31 dias.") ,
. fimse
fimse (12)
se m = (l£) entao
se m = (8) entao . A ,
" - s " escreval ("E=sze méE=s possul
escreval ("Esse meés possui 21 dias.")

fimse

fimse




Tnicio

/S Segdeo de Comandeos, }
para 1 de 1 ate 5 faca
escreva("digite o",1,"* nume
leiaf(alil])
bl[i] <- al[i]l*a[i]
fimpara
para 1 de 1 ate 5 facga
ezcreval ("Vetor &,",4i,"*
fimpara
escreval ("
para 1 de 1 ate 5 faca
escreval ("Vetor B," .1,

fimpara

5 a £’z ot
b a® il | e ™ TmM=rFr ™ 1T T T — R
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O que esta sendo

construido nesse cédigo?

(Vetor, para)



3 - Interpretacao

e

para 1 de 1 ate 5 faca

escreva("Insira os

leia({w[i])
ultimo para?

fimpara

limpatela
ezcreval ("Nameros —: I") .
Dica: Faca o teste de mesa

para 1 de 1 ate 5 faca

escreva (v[i],", ")
cCOm menos espagos no

fimpara

ezcreval (" ")

cscreval (" QD

para i1 de 1 ate 5 faca Vetor!

para J de 1 ate 5 faca
se v[1i] € w[]j] entaoc

aux <— w[i]
v[i] <- v[j]
v[]] <- aux

Como estara o vetor no

numeros: ")

fimse
fimpara
fimpara
para i1 de 1 ate 5 faca
escreva(v[i].,", ")

fimpara

L I

—— 1 -




4 - Interpretacao

® pr—
Quais numeros essa

estrutura esta

g= (1L mod 2 = 0) entac
@p»[1i] < numeros[i]

fimse

selecionando?




Sim! Embora nio tenha

egcreval ("Fase mé
4] fimescolha

escreval ("Esse més possui 31 dias.")

nada de errado, vocé salva

== "Fog= =g wo=zgnl 41 dias."™ s
45 | escreval ("Esse més possui 31 dias.") 10 linhas (CSfOI’(;O, e
= a0 fimse

S

casc (4)

tempo) com escolha/caso!

=i
ih=
1]

escreval ("Esse possul 30 dias.")

caso (5)

=
i
in

escreval ("Esse

possul 31 dias.") Ha, uma Iinha de

possul 30 dias.")

casc (£)

=
=
1]

escreval ("Esse
caso (7)

comentario a mais,

=
i
in

ezcreval ("E=z=ze possul 21 dias.")

casc (8)

=
i
in

escreval ("Esse

possul 21 dias.") b '
caso (9) Por ISSO 4.1.

/// escreval ("Esse més possui 30 dias.")
caso (10)

=
ik
i}

=
i
in

ezcreval ("E=z=ze possul 21 dias.")

caso (11)

=
i
1]

escreval ("Esse possul 20 dias.")

casc (12)

=
I
1]

escreval ("Esse possul 31 dias.")

fimescolha




Tnicio
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para 1 de 1 ate 5 faca
escreva("digite o",1,"* numero de Z: ")
leiaf(alil])
bl[i] <- al[i]l*a[i]

fimpara

para 1 de 1 ate 5 facga
escreval ("Vetor A,",1,"* numeroc:",ali])

fimpara
egscreval ("==——===———===———===————=—=—=——=—===")
para 1 de 1 ate 5 faca

escreval ("Vetor B,",1,"* numeroc:",b[i])

fimpara

Esta sendo construido
outro vetor com o

quadrado do numero do

vetor Al



para 1 de 1 ate 5 faca

escreva("Insira o
leia(vw[i])
fimpara
limpatela
escreval ("Nimeros na ordem d
para 1 de 1 ate 5 faca
escreva(v[i],"”, ")
fimpara
escreval ("™ ")
escreval ("Ordenado de forma
para i1 de 1 ate 5 faca

para J de 1 ate 5 faca

se v[1i] € w[]j] entaoc
aux <— w[i]
v[i] <- v[j]
v[]] <- aux
fimse
fimpara
fimpara
para i1 de 1 ate 5 faca
escreva(v[i].,", ")

fimpara

—_—— e e - A

Estara organizado de

forma crescentel!




4 - Interpretacao

S —
Apenas 0S numeros

pares!

g= (1L mod 2 = 0) entac
@p»[1i] < numeros[i]

fimse
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-
—=— enquanto n 2= 0 e n <= 10 faca
L escreval ("CQual £ a primesira nota do aluno?")
o .
leia (n)
— = escreval ("Digite a segunda nota:"™)
L leia(nl)
0 n2<— nl + n
o+ escreval ("A mé&dia £:",n2/f2)
fimengquanto
N
N
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- 2: Encontre o erro! L S S S —
I
— Var
L S=cdo d= 555_535?;%5 ;%5 ?%Il&?%lﬂ
- T numeros: vetor[l..l10] de inteiro
i: inteiro
I | C
= Inicio
- %% para 1 de 1 ate 10 faca
escreval("Digite o ", 1, "° numero: ")
| | leia (numeros[i])
I .
fimpara
: %%__ limpatela
escreval ("=———=Conteudo do Vetor:=—====")

para 1 de 1 ate 10 faca

egcrevali,"” nlimero: ")
escreval (numerg[i])

fimpara

| | | o | o | e
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3: Encontre o erro!

=110

int

real

]
Inicio

")

salari
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escreval |
lei1a(=sal)
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- 1: Encontre o erro! T

|

—T_"_T—

N : —

I enquanto n 2= 0 & n <= 10 faca

)

s - CEE ’ S - P

=== enguanto (n>= 0) & (n <= 10) faca

L e T—e=—"—" a primeilra nota do aluno?™)

-

| Vizudlgd encontrou o zeguinte problema em zeu algontmo, na inha 15 . .

- T d ISoullcaa INoL4a. }

Ezperava encontrar FACA.
|
o+
e Conteddo da linha:
= Co =
EnQuanto n %:";I'.IE E}

~
~ y

S || | (| —
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= 2: Encontre o erro! FEE I T T T
e
i T%—_ Var
L Sepdo de Declaracdes das varidvels
— NUMEros : vetor[1l..10] de inteiro
e i: inteilro
R Inicio WVizudlgd encontrou o geguinte problema em seu algontmo, na inkha 21
: %% para i de 1 ate 10 fcl"."IEIrIEI"."El 'NUMERD[1] nao fol encontrada.
escreval("Digite o
|| : .
= leia (numeros[i]) ) _
e f. Contendo da linha:
impara
___%__ limpatela ‘ escreval (numero[i])
escreval ("=====Contel __ __ . ____._ i
para 1 de 1 ate 10 faca
escreval(i,”"” numsroc: ")
egcreval (numero[i]) ~
fimpara

| o o o e | e | A |
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: % % 2al: inteilrco aintase ncomreta.
L J: real | |
- T Tnicio Conteddao da linha:
i . 7 — o

o+ escreval | IRElI‘]{: sal * 1.2%

e leia(sal)
= — = | . :

i 1 <&— =al *}1.5%

j <- sal * 1.5/100)

| o o o e | e | A |
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Comandos nao usais

limpatela - Limpa a tela antes do comando
mod - divide o numero até um valor
aleatorio - coloca um numero aleatdério no
variavel, com limites (equivalente a random
de python)

Interrompa - interrompe uma estrutura de

repeticdo (equivalente a break de muitas
linguagens)




Que esses exercicios tenham te ajudado!
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