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Ferramentas

Cascata ReqUISItOS Testes gpy
Agile Design
Scrum XP umL

Engenharia de Software

Projetos de Sofware
Manutesdo |mplementag&o

Analise de Sistemas

Prof.: Mauro Borges Franca
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Engenharia de Software

erramentas

Orientagéo a Objetos
Requisito:
Cascata eqUISI 0 Testes gp
Agile Design
Scrum xp umL

Conteudo da Apresentacao

Projetos de Sofware
Manutecgo Implementagéo

O Professor
 Apresentacao da unidade curricular
* Ementa;
 Objetivos;
 Bibliografia basica e Bibliografia complementar;
 Conteudo programatico.
* Metodologia e recursos de ensino
 Cronograma proposto
* Avaliacoes, distribuicoes de pontos e recuperacao
 Acordo de convivéncia

INSTITUTO FEDERAL
Triangulo Mineiro
Campus Avancado Uberaba Parque Tecnoldgico




Ferramentas

Ae_Analise pesr 0 professor — Principais Titulos

Engenharia de Software

Manutesdo |mplementag&o

2022 - Doutorado em Engenharia de Software

Projetos em destaque: CEMIG, Furnas, Ministério Publico Estadual e Eletronorte

Universidade Federal de Uberlandia, UFU, Uberlandia, Brasil.
Titulo: Agile Short Unified Process — ASUP: Uma Metodologia Hibrida Apoiada na Adaptacao do Framework Scrum e do Unified Process - UP

2012 - Mestrado em Engenharia de Software
Universidade Federal de Uberlandia, UFU, Uberlandia, Brasil.

Titulo: Metodologia Adaptada ao RUP para Desenvolvimento de ERP Institucional, Ano de obtenc¢ao: 2012.

2002 - Aperfeicoamento em Programa Especial de Formacao Pedagodgica.

Universidade Tecnoldgica Federal do Parand, UTFPR, Curitiba, Brasil.
Titulo: Dimensdes da Ciéncia e da Tecnologia no Ambiente Educacional

2000 - Especializagao em Especializagao em Informatica.

Centro Universitario do Triangulo, UNITRI, Uberlandia, Brasil
Titulo: Utilizando Banco de Dados via Internet

1996 Graduacao em Tecnologia em Processamento de Dados.
Universidade de Uberaba, UNIUBE, Uberaba, Brasil.
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Ferramentas

Cascal Testes
Ag||e DeS|gn
um ® ML

O PrOfESSOr — Itinerario profissional

Engenharla de Software

Projetos d{. J._»]f\m.,
Manutecdo | mplementagao

1982 a 1985 — Picolezeiro

1986 a 1988 — Entregador de Carne e Remédios

1988 a 1990 - Auxiliar de escritorio - Escritério Irmaos Pereira

1990 a 1995 - Operador de Micro/Programador - Dagranja S/A Agroindustrial

1995 a 1998 - Professor de Informatica - Escola Estadual América / Nossa Senhora da Abadia
1998 a 2002 - Professor Substituto da Antiga Escola Agrotécnica Federal de Uberaba

2003 a 2004 - Professor Efetivo do CEFET Bambui

2005 até o momento - Professor do Instituto Federal do Triangulo Mineiro

2005 a 2006 - Coordenador do Curso Técnico em Informatica / Professor

2006 a 2008 - Gerente Administrativo da Unidade Il do antigo CEFET — Uberaba / Professor
2009 a 2010 - Gerente de Tecnologia da Informacdo do IFTM / Professor

2010 a 2012 - Diretor de Tecnologia da Informacdo e Comunicag¢do do IFTM / Professor
2012 a 2018 - Pro-Reitor de Desenvolvimento Institucional / Professor

2019 até o momento — Professor ESOF
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Orientacdo a Objetos

R . ._t Ferrameqtas

Cascata equ!S'I 0S Testes gpy

Ag”e Ana“se DeS|gn DevOps
Scrum UML

Analise de Sistemas

Engenharia de Software

waicase Projetos de Sofware

Manutecao |mplementacao
PMBOK Implantacao Seguranca



Orientagéo a Objetos
ReqUisitod ™ ..
Cascata eqUISI Testes gpy
Agile Design oeops

Anglisé de Sistémas Apresentacao da unidade curricular

Engenharia de Software

Projetos de Sofware

Manuteg&do |mplementa(;éo
Implantagdo Seguranca

MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCLA E TECNOLOGIA
DO TRIANGULO MINEIRO — CAMPUS AVANCADO UBERABA PARQUE
TECNOLOGICO

PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO TECNICO EM
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS INTEGRADO AO ENSINO

MEDIO

onm
Ml INSTITUTO FEDERAL

BMEME Triangulo Mineiro
|l Campus Avancado Uberaba Parque Tecnoldgico




Apresentacao da unidade curricular

Engenharia de Software Ementa

Manutesdo |mplementag&o

Conceitos de requisitos: requisitos funcionais, requisitos nao funcionais, escopo
de um sistema. Documento de visao geral de sistema. UML (Linguagem de
Modelagem Unificada): diagrama de casos de uso e detalhamento de casos de
uso, diagrama de classes, diagramas de atividade e sequéncia. Prototipagem de

telas.
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Apresentacao da unidade curricular

Engenharia de Software ObjEtiVOS

Manutesdo |mplementag&o

v' Apresentar os conceitos iniciais de Analise de Sistemas

v’ Reconhecer a importadncia da Engenharia de Software no Desenvolvimento de

Sistemas.
v" Abstrair conceitos relativos as fases e atividades do ciclo de vida de Software.

v Elucidar as principais atividades de processos de software e as principais

metodologias de desenvolvimento de software.

v’ Elaborar o Documento de visdo geral de um sistema.
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Apresentacao da unidade curricular

Engenharia de Software ObjEtiVOS

Manutesdo |mplementag&o

v' Apresentar conceitos de requisitos e explorar técnicas de levantamento de

requisitos.
v’ Explorar técnicas de andlise, validacdo e geréncia de requisitos.

v' Desenvolver o documento de requisitos funcionais e ndo funcionais. Conhecer

conceitos e técnicas para analise orientado a objetos.
v' Conhecer a linguagem de modelagem unificada (UML).
v’ Elaborar diagramas da UML.

v’ Utilizar ferramentas Prototipagem de telas
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Orientagao a Objetos ‘
. Requisito

R Apresentacao da unidade curricular

Engenharia de Software Competéncias e habilidades da disciplina

Manutecéo | mplementagéo

Ao final da unidade curricular o aluno devera ser capaz
de realizar a analise e a documentacao de

desenvolvimento de software;
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Apresentacao da unidade curricular

Engenharla de Software Bibliografia basica

Pro etos de Sofware
Impleme tacdo

el PRESSMAN, R. S. Engenharia de software: uma
e Sl abordagem profissional. 7 ed. S5o Paulo: AMGH,
_ . B011..

SOMMERVILLE

SOMMERVILLE, I. Engenharia de SO
software. 9 ed. Sao Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2011.

llllll

BOOCH, G.; RUMBAUGH, J.; JACOBSON, L
|. UML: guia do usuario. 1 ed. Sao Paulo: UM
Elsevier, 2005.

QQQQQQ
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Apresentacao da unidade curricular

Engenharla de Software Bibliografia complementar

Projetos de Sofware
Manutegao |mplementa<;60

ENGEI\I;EIARIA VALENTE, Marco Tulio. Engenharia
SOFTWARE de Software Moderna: Principios e
MODERNA  prjticas para Desenvolvimento de

Principios e priticas para
desenvolvimento de software

T | Software com Produtividade .
e Edicao do Kindle. 2020

GUEDES, G. T. A. ENGENHARIA
UML 2: uma Rﬁn?gg}g’é.'if

abordagem
pratica. 2 ed. Séo
Paulo: Novatec,
uma asoroacen prATIcA ST

novatec

UTILIZANDO VML
P P\DMM -

LARMAN, C. Utilizando UML e padrdes:
uma introducéo a analise e ao apoio
orientado a objetos e ao
desenvolvimento interativo. 3. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2007

PFLEEGER, S.L. p o DESENHO E/Iulzr:;;?r’lepr.ltos do
: I 'UNDAMENTOS DO DESE

Engenharia de CBEOABED  gesenho
software: teoria e oM ML antad
pratica. 2. ed. Sao SO orientaco a
Paulo Pearson m:lukR»\(;lc-.l(’)i\ilis; ' Objeto CE)m UML
Education do Brasil, = — 1. ed. Sao Paulo:
2004 Makron Books,

' . 2001.
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Apresentacao da unidade curricular

Engenharia de Software Conteudo progra matico

Manutesdo |mplementag&o

1. Introducao.
e Conceitos Iniciais e a crise de software
* Situacao atual (sucessos e fracassos) nos projetos de software

* Ciclo de vida e processo de software: comunicacao, planejamento,
requisitos, analise, projeto, implementacao, teste, manutencao

* Modelos e metodologias de processos de software: modelos tradicionais,
modelos incrementais, modelos RAD, modelos evolucionarios, métodos
ageis de desenvolvimento de software, processo unificado.

1
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Apresentacao da unidade curricular

Engenharia de Software Conteudo progra matico

Manuts

2.

%% |mplementagao

Requisitos
Elaboracao de documento de definicao do sistema (visao e escopo)

Técnicas de analise essencial de sistemas: diagrama de fluxo de dados e diagrama de
contexto

Conceitos de requisitos: requisitos de usuario e requisitos de sistema, requisitos
funcionais, nao-funcionais e de dominio.

Tarefas de requisitos: levantamento e analise de requisitos, validacao e aprovacao de
requisitos.

Técnicas de levantamento de dados: entrevistas, questionarios, encontros e
observacao - in loco

Elaboracao de documento de requisitos.

INSTITUTO FEDERAL
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Apresentacao da unidade curricular

Engenharia de Software Conteudo progra matico

Manutesdo |mplementag&o

3. Andlise de sistemas orientados a objeto
e Conceitos e técnicas de analise orientada a objetos.
e Unified Modeling Language (UML): historico da UML, conceitos e notacao

e Diagramas: casos de uso, classes, sequéncia, colaboracao, estados,
atividades, componentes e implantacao

e Principios de projetos orientados a objetos: encapsulamento, dominios,
grau de dependéncia, coesao, espaco-estado.

4. Prototipacoes de Telas
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erramentas

Orientagéo a Objetos
Requisito:

Cascata eqUISI Y Testes gpy

Agile Design
Scrum xP uML

Metodologia de ensino

Engenharia de Software
Projetos de Sofware
Manutesdo |mplementag&o

» Aulas presenciais;
» Discussoes e Estudo de casos;
» Atividades praticas individuais (trabalhos e avaliacdes);

» Atividades em grupos;
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erramentas

Orientagéo a Objetos

Requisito:
Cascata eqUISI Y Testes gpy
Agile Design

Enge:t;ari;de S;M;‘tware Rec u rsos d e E n Si n O

Projetos de Sofware
Manutesdo |mplementag&o

» Artigos técnicos e cientificos que relatam a experiéncias em

Analise de Sistemas e Engenharia de Software;
» Livros técnicos;

» Revistas eletronicas;
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erramentas

¢ uagjmml:\:cema Ej)}Pg}top Testes gpy
Agile Design;ML u I o ~
Engenharia de Software va I a g O e S

Projetos de Sofware
Manutegdo Implementagéo

O aluno sera avaliado durante todo o processo de aprendizagem, sendo utilizado:

» AvaliacOes por meio de provas e trabalhos praticos, abrangendo cada ponto do
conteudo programatico — 100 pontos;
» Exercicios tedricos, pesquisas bibliograficas e estudos de caso;

» Semindrios em datas marcos - Realizacdo de apresentacbes visando demonstrar o

entendimento sobre a aplicacao da pratica no desenvolvimento de software;
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Acordo de convivéncia

Manutesdo |mplementag&o

» Frequentar as aulas;

» Fazer todas as atividades propostas;

» Procurar ter uma rotina de estudos;

» Usar a internet como ferramenta de apoio;

» Nao utilizar celular em sala;

» Nao é permitido dormir nas carteiras;

» Ser comprometido com as atividades propostas.
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Acordo de convivéncia

Manutesdo |mplementag&o

» Manter o respeito dentro e fora da sala (presencial e virtual),
entre todos colegas, professores e demais envolvidos;

» Procurar ser pontual nos horarios estabelecidos;
» Desenvolver um bom relacionamento com os colegas;
» Ser colaborativo para com os colegas;
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~ - "No que diz respeito
. ao empenho, ao
| compromlsso, ao
~ esfor¢o, a
- dedicacdo, nio
% | existe meio termo.
U/ Ouvocé fazuma
- coisa bem feita
ou nao faz."

,;,.p

‘?’“""“

Y

Ayrton Senna

Slogan da
disciplina

21



Ferramentas

rientacdo a Objetos
Requisitos
Requisitos 554

... Teste Diagnostico Inicial

Manutesdo |mplementag&o

» Diagnostico de como todos estdao com as questdes de uso das

tecnologias em casa/laboratodrios;

» Diagnodstico do grau de conhecimento inicial do participante a respeito

em Projetos de Software;

» Apds todas as avaliacoes e trabalhos serd possivel realizar o

diagnodstico para averiguar o nivel de aprendizado do aluno.
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Orientag@o a Objetos
. . Ferramentas
Requisitos -

Cascata Testes gpy

Agile Design oevops

Andlis€'de’Sistemas

Engenharia de Software
Projetos de Sofware
Manutesdo |mplementag&o

Implantagdo Seguranca
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